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Das Problem

Ungenutztes Marktpotenzial

Regionale Märkte:

Der Großteil der Web-

Inhalte ist auf Englisch

Begrenztes Vernetzen 

zwischen Ländern

Ungleiche Bedingungen 

gegenüber 

Nutzern/Streamern



Die Lösung – Globos –

Vorstellung von Globos

– KI-gestütztes Streamen 

KI Sprachangebot
Kooperationen und 

Partnerschaften

• Echtzeitübersetzung 

für Sprache & Chat

• Die KI erkennt in 

Echtzeit, ob die TOS 

(Terms of Service) 

eingehalten werden

• Multilinguale Inhalte

• 15+ Sprachen 

• Faire Bedingungen 

für Streamer/Nutzer

• Die optimale 

Nutzererfahrung zu 

schaffen, ist das 

Ziel



Info:

• unterschiedliche 

Kategorien

• Vlogging

• Gaming

• Bildung

• plattform-

unabhängig

• intuitive 

Handhabung

• KI-Übersetzung 

jederzeit 

konfigurierbar

Produktdemo –

Startseite: Browser-Beispiel



Webanwendung

• Browser

• Computer

• Dark Mode

• Stream-

Empfehlungen 

durch KI-Analyse 

angepasst an den 

einzelnen Nutzer

Produktdemo Dashboard– Browser 

Beispiel



Globos-App Anwendung

App

• iOS 

• iPadOS

• Android + Hybrid

• angepasst für das 

Smartphone



Sprachenvielfalt

• Sprachen, die 

als Stimme und 

Chatsprache 

vorhanden sind

• Chatsprache 

anpassbar in: 

- Schriftart 

- Schriftsystem

Info:



Marktanalyse/Market Size

wachsender Markt 

mit vielen 

potentiellen 

Kunden

Boom durch 

Corona

Zuschauerstunden 

steigen 

Quelle: Rabe, L. (2023). Anzahl der Zuschauerstunden auf Twitch weltweit von September 2012 bis November 2023 (in Milliarden). Statista. 

https://de.statista.com/statistik/daten/studie/1360292/umfrage/anzahl-der-zuschauerstunden-auf-twitch-weltweit/



TWITCH-PUBLIKUM LIVE-KANÄLE 

NACH SPRACHE AUFGETEILT

Quelle: Twitch Tracker. (o. J.). TWITCH LANGUAGE STATISTICS. https://twitchtracker.com/languages



Streaming - Umsatzvergleich

Konkurrenz:

• Ausländischer Markt 

wächst stetig

Info:

Quelle: Statista. (o. J.). Streaming. https://de-statista-com.ezproxy.hwr-berlin.de/outlook/amo/esports/streaming/weltweit#weltweiter-vergleich



Marktanalyse - Positionierung

Konkurrenz:

• On-Demand-

Streaming 

• Livestreaming

Info:



Einnahme-

quellen



Abomodell



Stakeholder-

analyse



PESTEL

• Steuerregelungen
• Zensur & 

Beschränkungen
• Datenschutzbestim

mungen

• Arbeitslosigkeit
• wachsender Markt
• starke Konkurrenz
• Kosten für 

Infrastruktur

• Streaming als 
Nebenverdienst

• Zugänglichkeit
• zunehmende 

Akzeptanz und 
Interesse

• Demographische 
Entwicklung

• neue Inhalte (KI)
• Sicherheitsrisiken
• Abhängigkeiten von 

Anbietern

• Online Dienst
• nachhaltige 

Kriterien erfüllt

• Reaktionszeit
• Umgang mit 

Lizenzen
• urheberrechtlich 

geschützte Inhalte
• Nutzerbedingungen
• Datenschutzgesetze



SWOT



Risiken/Lösungen - I



Risiken/Lösungen - II



Kapitalbedarf

• Personalkosten: 1.05 Mio.€ 

(inkl. Technologie und 

Softwareentwicklungskosten)

• Server & Lizenzen & Büro: 150.000€

1.2 Mio.
Investition Aufnahme in Netzwerk

5% 
Unternehmensanteil
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